
CHARTE DES WALL TEST PLANETGRIMPE 

Préambule 
Les Wall Tests Planetgrimpe ont pour objectif de proposer des retours matériels utiles, 
honnêtes et contextualisés, issus du terrain et pensés pour aider les grimpeurs et grimpeuses à 
faire des choix éclairés. 

Cette charte fixe le cadre commun que chaque testeur et testeuse s’engage à respecter. Elle 
garantit la crédibilité éditoriale, la cohérence des contenus, et la confiance des lecteurs. 

Participer à un Wall Test implique l’acceptation pleine et entière des règles ci-dessous. 

1. Esprit général des Wall Tests 

Un Wall Test n’est ni une publicité, ni une fiche produit, ni un avis à chaud. C’est un retour 
d’expérience argumenté, ancré dans une pratique réelle, qui doit répondre à trois questions 
simples : 

• Quoi ? (présentation du produit) 
• Pour qui ? (profil du grimpeur, niveau, pratique) 
• Dans quel contexte ? (type de mur, falaise, fréquence, durée) 
• Pourquoi ? (ce que le produit apporte – ou non – par rapport aux usages) 

L’objectif n’est pas de dire qu’un produit est « bon » ou « mauvais », mais de comprendre ce 
qu’il fait, ce qu’il change, et pour qui il est pertinent. 

2. Transparence et honnêteté 

Le testeur s’engage à : 

• Donner un avis sincère, personnel et argumenté 
• Mentionner aussi bien les points forts que les limites du produit 
• Éviter toute complaisance, exagération ou langage purement promotionnel 
• Un produit peut être bon dans certains usages et moins adapté dans d’autres : c’est 

précisément ce que le Wall Test doit faire ressortir. 

👉 Un avis nuancé est toujours préférable à un avis tranché mais creux. 

3. Contexte de test obligatoire 

Chaque Wall Test doit impérativement préciser 

Le profil du testeur : 

niveau approximatif 
type de pratique (bloc, voie, salle, falaise, compétition, loisir, etc.) 
Le cadre du test : 

salle(s) ou site(s) utilisés 
type de prises, de murs ou de rocher 
durée du test (nombre de séances, période) 
Sans contexte clair, le test perd une grande partie de sa valeur. 

 

 



4. Exemple de structure pour Wall Test 

Sans être figée, la structure suivante peut vous aider à formaliser votre test : 

• Introduction 

Présentation du produit (technique, design, positionnement) 
Comment il a été testé (cadre, environnement, durée) 
Objectif du test (tester l'adhérence de cette nouvelle gomme, ce nouveau talon innovant, ...) 

• Profil du testeur 

Morphologie du pied (pour les tests chaussons et chaussures d'approche) 
Niveau et pratique (salle, falaise, bloc, grande voie, ...) 
Fréquence d’utilisation 

• Sensations et usage réel 

Ce qui fonctionne bien 
Ce qui fonctionne moins bien 
Évolution dans le temps 
Comparaison avec des produits similaires 

• À qui s’adresse ce produit ? 

Profils / pratiques pour lesquels il est pertinent 
Profils / pratiques pour lesquels il l’est moins 

• Conclusion 

Synthèse honnête et nuancée 
Ce que le produit apporte (ou non) à la pratique 

Nous attendons un test précis et complet de 800 mots minimum. 

5. Ton et style éditorial 

Les Wall Tests Planetgrimpe doivent être : 

• Accessibles : compréhensibles par tous les grimpeurs 
• Naturels : écrits comme on parlerait à un partenaire de grimpe 
• Pédagogiques : expliquer les sensations, pas seulement les décrire 

À éviter absolument : 

• Le jargon trop marketing 
• Les copier-coller de discours de marque 
• Les superlatifs vides (« incroyable », « révolutionnaire », etc.) 

6. Indépendance vis-à-vis des marques 

Même lorsque le produit est fourni par une marque partenaire : 

• Le contenu reste éditorialement indépendant 
• La marque n’a pas de droit de validation sur le fond du test 
• Le testeur n’est jamais tenu de formuler un avis positif 
• Cette indépendance est une condition essentielle de la crédibilité des Wall Tests. 



7. Visuels et illustrations 

Des photos doivent être fournies : 

• Elles doivent présenter le produit sous différents angles 
• Elles doivent représenter le produit en situation réelle d’usage 
• Les photos doivent respecter le droit à l’image et la sécurité 
• Planetgrimpe se réserve le droit de sélectionner ou recadrer les visuels pour cohérence 

éditoriale. 

8. Responsabilité et validation 

En participant à un Wall Test, le testeur : 

• Assume la responsabilité de son propos 
• Accepte de respecter une deadline pour rendre son avis (6 semaines en moyenne) 
• S’engage à relire attentivement son contenu avant publication 
• Accepte les ajustements éditoriaux (orthographe, clarté, structure) 
• Les modifications de fond ne sont jamais faites sans échange avec le testeur. 

9. Engagement du testeur 

Participer à un Wall Test Planetgrimpe, c’est : 

• Contribuer à une démarche collective et qualitative 
• Aider la communauté à mieux choisir son matériel 
• Défendre une vision exigeante et honnête du test produit 

La confiance des lecteurs est la valeur centrale des Wall Tests. Merci de la respecter et de la 
faire vivre. 

 
 
 


